PLANO DE TRABALHO DAS ATIVIDADES PEDAGOGICAS NAO PRESENCIAIS

ENSINO FUNDAMENTAL

Nome da Escola: Centro Educacional Professor José Arlindo Winter
Professor (a): Jacinta Trentini
Componentes Curriculares: Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Historia, Geografia

Turma: 1° Ano 1

Turno: Matutino

Unidade Habilidades Metodologias, estratégias, formas de interacgao, Carga Data/Periodo | Avaliagdo

Tematica/Objeto do recursos e ferramentas presenciais e ndo presenciais | Horaria | de realizagdo

Conhecimento a serem utilizadas

Leitura/escuta Recitar Envio da quadrinha “Bate, bate martelinho” para | 1horae | 19a22de A avaliacdo sera

(compartilhada e quadrinhas, com | tentar ler algumas palavras com ou sem auxilio; 30 maio de realizada através da

autonoma) — entonagao Responder questionamentos feitos pela familia minutos | 2020 andlise dos registros

formacao do leitor adequada e relacionados a rimas, identificando algumas na e dos retornos das

literario observando as quadrinha. atividades de
rimas. maneira digital ou

impressa.

Escrita Copiar textos Copiar a quadrinha no caderno de tema e ler varias | 1 horae

(compartilhada e mantendo suas vezes. 30

autobnoma) — caracteristicas. minutos

Construgao do
sistema alfabético

Andlise
linguistica/semiotica

Reconhecer que
as palavras sao
separadas por
espagos em
branco;

Segmentar
oralmente

Copiar da quadrinha palavras com 3,4,5,6, 7 ¢ 8
letras no caderno de tema.

Contar silabas de algumas palavras da quadrinha
lidas com ajuda de alguém;




(Alfabetizagao) -
Construcao do
sistema alfabético e

palavras em
silabas;

da ortografia
Numeros - Utilizar nimeros | Dinamica: jogar o jogo do bate-bate com baralho 1 horae
contagem e naturais como tradicional, para jogar utilizardo as regras descritas: | 30
indicagdo de indicador de Sentar em circulo (quantos participantes quiser); minutos
quantidades; ordem em Colocar o monte de cartas no meio;
diferentes Escolha quem ira comecar;
situacdes Comeca virando uma carta ¢ dizendo um, o
cotidianas; proximo vai dizer 2 e assim sucessivamente; caso
eu falar 2 virar o nimero 2, quem bater primeiro
ficar4 com as cartas ja viradas. Vencera o jogo
quem ficar com o nimero maior de cartas;
Observacdo: a contagem ira até o 15, sendo o J o
numero 11,Qo12,0Ko013,0A¢é1leldeo
coringa ¢ o 15.
Escrita Identificar Através do alfabeto movel montar palavras que 1 horae
(compartilhada e fonemas e sua representam comodos da sua casa e material escolar | 30
autonoma) - relacdo | representagdo por | escrevendo-as no seu caderno; minutos

fonema/grafema e
vice-versa;

Aescolaeca
diversidade do
grupo social
envolvido;

Analise
linguistica/semidtica

letras e palavras;

Identificar regras
que regem o uso
dos variados
elementos e
ambientes em
que vive;

Nomear as letras
do alfabeto e

Dialogar sobre os cuidados que devem ter com o
material escolar e com os ambientes que usam e
convivem,;

Brincadeira: pular corda nomeando as letras do
alfabeto em sequéncia.




(Alfabetizagao) -
Conhecimento do
alfabeto do
portugués do Brasil

Numeros -
Reconhecimento de
nameros no
contexto diario.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autobnoma) -
Formacao de leitor

recitar na ordem
das letras.

Utilizar nimeros
naturais como
indicadores de
ordem em
diferentes
situagoes;

Ler com a
mediacao da
familia textos
impressos de
acordo com o
interesse

da crianga;

Brincadeira: pular corda e contar os numeros até¢ 20
na sequéncia.

Historia Deleite. A criancga escolherda uma historia
para alguém contar;

Vida e evolugao -
Hébitos de higiene

Discutir e
demonstrar as
razoes pelas
quais os habitos
de higiene sdo
necessarios para
manutencao da
saude.

Dialogar com a crianga sobre a pandemia. Realizar
a experiéncia com a crianga (antes somente 0s pais
deverao assistir o video que mostra a experiéncia);
https://www.youtube.com/watch?v=Ma2XLVLSZJA
Ap0s realizado o experimento conversar sobre o
que entendeu acompanhando e realizando o
mesmo.




