PLANO DE TRABALHO DAS ATIVIDADES PEDAGOGICAS NAO PRESENCIAIS
EDUCACAO INFANTIL

Nome da Escola: Centro Educacional Professor José Arlindo Winter
Professor (a): Fabricia Schoenell
Campos de Experiéncia: Educacéo Fisica

Turma: Pré 1 Nivel |

Turno: Vespertino

Objetivos de
aprendizagem e
desenvolvimento

Experiéncias de
aprendizagem

Metodologias, estratégias,
formas de interagéo,
recursos e ferramentas
presenciais e ndo presenciais
a serem utilizadas

Carga Horaria

Data/Periodo de
realizacéo

Avaliagéo

Posicdes, posturas e
equilibrios.

Agir de forma
respeitosa em relagéo
aos combinados.
Desenvolver a
coordenagdo motora
ampla, a atengdo, o
equilibrio, o ritmo, a
lateralidade,
organizagdo e
orientagdo espacial e
temporal.

Envio das atividades via
Whatsapp, com roteiro de
atividades, também um
video explicativo,
demonstrando como fazer.

Atividade Dentro, fora,
careca, Cabeludo, morto e
Vivo:

Modo de Brincar:
Primeiramente vamos
utilizar a fita para fazer um
quadrado no chao ou colocar
uma almofada, apds as
criangas irdo se posicionar
de frente para o quadrado.
Vamos precisar de uma

3 horas.

10/08/2020 a 14/08/2020

Através de registros
das experiéncias de
aprendizagem
realizadas e
retornadas pelos
pais por meios
digitais (fotos,
videos, audios,
relatos), para a
elaboragéo das
avaliagdes
descritivas
semestrais.




pessoa para ser o chefe

podendo ser um dos pais ou
qualquer outra pessoa, onde
as criangas deverao ouvi-la.

Desenvolvimento: O chefe
ird dar os comandos as
criancas sendo eles:

Comandos &: "Dentro" ou
"fora". No caso "dentro" as
criancas irdo dar um passo
para dentro do quadrado, e
no caso de "fora" as criangas
irdo dar um passo para fora
do quadrado.

"Careca" neste caso as
criangas irdo colocar as
méos sobre a cabeca e
"cabeludo” no caso as
criancas irdo afastar as méos
da cabega.

"Vivo" ou "Morto". No caso
de "vivo"as criangas
devem manter-se de pé.
Quando ele gritar "morto” as
criangas devem abaixar-se,
ficando de cocoras. Isso
deve ser feito
instantaneamente ap6s 0




grito do chefe.

O chefe do jogo deve
procurar fazer as criangas
ficarem confusas, repetindo
a mesma ordem mais de uma
vez, por exemplo:

"Morto", "Morto", "Morto",
"Vivo", "Dentro", "Dentro,

"Fora", "Careca",
"Cabeludo™.

A medida que o tempo for
passando, o chefe vai
alternando a velocidade com
que da as ordens, tentando
confundir as criancas.




