PLANO DE TRABALHO DAS ATIVIDADES PEDAGOGICAS NAO PRESENCIAIS

ENSINO FUNDAMENTAL

Nome da Escola: Centro Educacional Professor José Arlindo Winter
Professor (a):Jacinta Trentini
Componentes Curriculares: Matematica- Ciéncias

Turma: 1° Ano 1

Turno: matutino

vida e evolucéao-
Orgéos dos sentidos

dos sentidos e
explicar suas
funcoes;

trilha e destacar o jogo no material de apoio na
paginabSe’7.

Leonardo adora brincar com seu cachorro.

Unidade Habilidades Metodologias, estratégias, formas de interagéo, Carga | Data/ Avaliagao
Tematica/Objeto do recursos e ferramentas presenciais e nao Horaria | Periodo
Conhecimento presenciais a serem utilizadas de
realizacao

Leitura/ escuta Reconhecer que No (LDI) Livro Didatico Integrado volume 2 de 7horas | 19 a 26 A
(compartilhada e textos s&o lidos e | Matematica realizar as atividades das paginas de avaliagao
auténoma)- escritos da 25,26,27,28,29 e 30. outubro | sera
protocolos de leitura esquerda para , . , . . realizada

direita e de cima Na pagina 25 ler o convite de aniversario, responder através
Numeros- para baixo da as perguntas, conversar sobre dados do convite. da
Reconhecimento de pagina. Ainda na pagina 25 contar os palitos de picolé. andlise
numeros no contexto | Utilizar nimeros . : dos
diario: indicagao de naturais como ga palg_;tlna 26 c;op:pletar desstnhando a qula .n’iljc_jadde registros
quantidades, indicador de e palitos que faltam para obter o numeral indicado. 6 LDI e
indicagdo de ordem | quantidade ou de | Na pagina 27 e 28 a atividade 5 resolver os dos
ou indicagao de ordem em problemas riscando as imagens conforme retornos
codigo para diferentes enunciados e completando quantidades. das
organizagéo de situacdes o . . ) ) atividades
informacoes. cotidianas. Na pagina 28 ligar imagens aos periodos do dia. de

Reconhecer e Na pagina 29 classificar cenas da imagem de maneira
Grandezas e relacionar os pag 4 _ 9 digital ou
medidas- Medidas de | periodos do dia. acordo com o periodo do dia que acontecem. impressa
tempo: Unidades de Na pagina 30 ler as regras do jogo passeando na 3
medida de tempo. Nomear 6rgéos horas
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Recorte as figuras dos 6rgéos dos sentidos(acima)
e cole-as nos espagos em que estdo os elementos
gue conseguimos perceber com esses 6rgaos.
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