
PLANO DE TRABALHO DAS ATIVIDADES PEDAGÓGICAS NÃO PRESENCIAIS 
EDUCAÇÃO INFANTIL 

 
Nome da Escola: CENTRO EDUCACIONAL PROFESSOR JOSÉ ARLINDO WINTER 
Professor (a):  ADRIANA TAVARES                      Turma:   PRÉ I -  NÍVEL I                      Turno: MATUTINO 
Campos de Experiência: - Escuta, fala, pensamento, imaginação; - Corpo, gestos e movimentos. 
 

Objetivos de 
aprendizagem e 
desenvolvimento 

Experiências de 
aprendizagem 

Metodologias, estratégias, formas de interação, recursos 
e ferramentas presenciais e não presenciais a serem 
utilizadas 

Carga 
Horária 

Data/Período 
de realização 

Avaliação 

-Observar e 
dialogar com 
crianças e adultos 
expressando suas 
opiniões.   

 
-Demonstrar 
interesse e atenção 
ao ouvir leitura de 
textos de um 
adulto-leitor. 
 
 
-Desenvolver 
progressivamente 
as habilidades 
manuais de 
destacar e colar. 
 

-Participar de 
diálogo sobre 
observação de 
imagem e respostas 
de perguntas. 
 
 
-Participar de 
diálogo sobre 
curiosidades tendo 
um adulto-leitor 
como mediador do 
pensamento. 
 
 
-Explorar livremente 
e sentir as sensações 
pela manipulação de 
papel com imagens 
e colagem. 

- Observar imagens de astronauta e foguete espacial 
enviados e responder com ajuda da família as 
questões da página 46, LDI volume 2. 
  
 
 
-A CONQUISTA DA LUA- página 47, LDI 
volume 2, leitura e esclarecimento feita por um 
familiar e após brincar de fazer pegadas na terra ou 
areia para observação. 
 
 
 
-Destacar do material de apoio página 10, LDI 
volume 2, os foguetes espaciais conforme a 
quantidade de vezes que o homem foi para a lua (6) 
e colar no espaço correspondente da página 48. 
 
 
 

15 horas 23 á 27/11 A avaliação será 
através de 
registros no 
retorno das 
atividades online 
e do relato dos 
pais. Estes 
servirão de 
referência para a 
construção das 
avaliações 
descritivas 
semestrais. 



 
-Relatar 
experiências e 
fatos acontecidos 
através de 
atividades lúdicas. 
 

 

 
 
-Participar de 
situações 
significativas onde 
desenhar sejam 
modos de brincar, 
porém um brincar 
capaz de desafiar 
sua capacidade 
imaginativa.  
 
 

 
-AJUDE O ASTRONAUTA A CHEGAR À 
LUA- página 49, LDI volume 2, traçar com o lápis o 
caminho do foguete até chegar a lua. 

 

 

 


